ЧУЖИЕ СРЕДИ НАС: ПРИКЛЮЧЕНИЯ МАТЕРИИ В КУЛЬТУРЕ

Автор курса мл. науч. сотр. Ветушинский А.С.

1. Цели освоения дисциплины:

· Ввести слушателей в контекст развития материалистических учений и философской теории материи;

· Содействовать практическому освоению слушателями навыков философской работы с объектами современной массовой культуры.
2. Структура и содержание дисциплины (32 часа):
Раздел I. Введение (4 часа).

Тема 1. Знакомство с основными положениями курса и его структурой.

Тема 2. Имена материи и материализм.
Рождение материализма. Материализм и дискурс войны. Материализм как анти-спиритуализм (Ламетри, Гольбах, Фейербах). Материализм как анти-идеализм (Маркс, Энгельс, Ленин). Материализм как анти-обскурантизм (Жижек, Бадью, Мейясу). Рождение концепта «материя» (досократики, Платон, Аристотель). Мировое дерево как до-логический (мифологический) исток концепта материи. Основные контексты употребления: первовещество, тела, энергия (производство). Материя как имя радикально чужестранного.
Раздел II. По ту сторону человека (10 часов).

Тема 3. Эволюция планеты обезьян.

Человек и природа. Трансцендентализм и натурализм. Тезис о человеческой исключительности (Шеффер). Антропный принцип и корреляционизм. Эволюция серии «Планета обезьян» как иллюстрация антропологического тупика. «Интерстеллар» как точка в этой эволюции. Проблема круга: человечество как свой конец и свое же начало.
Тема 4. Теория зомби.

Антропологические границы zombie movies. Метафорические и неметафорические трактовки зомби. Первые зомби и проблема сознание–тело. Эволюция зомби и роль видеоигр. Зомби как то, что может случиться с любым живым существом. Жизнь как норма (не-зомби) и как патология (зомби). Живое, неживое и не-мертвое (undead).
Тема 5. Герои после смерти бога.

Человеческое и сверхчеловеческое. Супергерои и мессианство. Супергерой как решение проблемы зла (супергерой как спаситель). Супергерой по ту сторону добра и зла (супергерой как сверхчеловек). Супергерой как решение проблемы супергероев (супергерой как спасение от спасителей).
Тема 6. Восстание машин

Алан Тьюринг как мастер превращений: история о том, как человек стал машиной. Эмансипация угнетенных и эмансипация машин. Киборги и андройды. Искусственный и естественный интеллект. Компьютер по ту сторону натурализма и социологизма. Компьютер как метамедиум. Онтология цифрового объекта.
Тема 7. Нечеловеческое в человеке.

«Гарри Поттер» и материалистическая теория души. Человек и его множественное тело. Тела, организмы и органы. Мозг. Пол. Гуманизм и постгуманизм. Одержимость. Агрессия. Человеческое и нечеловеческое: история альянсов. Идеология плоских онтологий (Харман, Брайнт, Богост).
Раздел III. По ту сторону Земли (6 часов).

Тема 8. Белое и черное солнце.

Солярный капитализм. Нефтяная экономика как птолемеевский гелиоцентризм (Негарестани). Секулярный капитализм, религиозный фундаментализм и нефть. История разоблачений: Коперник, Дарвин, Фрейд. Материалистическая интерпретация мифа о пещере. Планета Земля – наша пещера.
Тема 9. Земные и неземные источники зла.

Зло и стихии: подземное, океаническое, атмосферное и космическое зло. Лавкрафт и Древние. «Годзилла» и «Тихоокеанский рубеж». НЛО как атмосферное явление. Инопланетяне. Проект «Синяя книга». Почему инопланетяне посещали нашу планету и почему они перестали ее посещать. Современные гуманитарные исследования, инициированные программой SETI. «Чужой» и «Нечто». Озеро Восток. Материальность зла. Зло как материя (Плотин, гностики).
Тема 10. Ксенофеноменология: Земля – не наш дом.

Теории происхождения жизни на Земле. Поиск внеземных цивилизаций. Феноменология чужого (Богост) и ксенофеноменология (Тригг). Материалистические теологии и новый гностицизм. Теория чужестранного и новый реализм.
Раздел IV. Спекулятивная теория чужого (8 часов).

Тема 11. Каково это, быть (не)игровым персонажем?

Ник Бостром и аргумент симуляции: почему мы живем в компьютерной игре. Цифровой материализм и фундаментальная материалистическая онтология. Теория персонажей как вариант плоской онтологии. (Не)игровой персонаж как новый субъект и одновременно новый объект. Методология неметафорического изучения видеоигр.
Тема 12. Каково это, быть богом?

Бог и правила: этическое измерение божественного. Бог как геймер: чего он может и чего не может, чего он знает и чего не знает. God game как жанр и как теоретическая оптика. Новый спор между платонизмом, гностицизмом и христианством.
Тема 13. Каково это, быть злым гением?

Злой гений и правила: по ту сторону морали. Злой гений как разработчик. Демиургическое и божественное: альтернативы или дополнительности. Видеоигровой гностицизм и его платонические, гностические и христианские трактовки.
Тема 14. Итоговый вопрос: Каково это, быть программой?

(Не)игровой персонаж как программа. Бог как программа. Злой гений как программа. Теория программ. Процедурность как сущностное свойство. Процедура как третье в дилемме бытие/становление. Материализм процедур. Плоская онтология второго уровня.
Раздел V. Заключение (6 часов).

Тема 15. Чужой и еще чужее.

Перспективы нового реализма и материализма. Плоский реализм. Реальность как не-все. Локальный статус реалистических онтологий. Материя – трансцендентальная посылка мышления о реальности. Различие реальности и материи – онтологическое материалистическое различие. Познание реальности – движение от чужого к еще более чужому, от странного к более странному. Материя – горизонт всякой чужестранности.
Тема 16. Зачет: выступления авторов лучших эссе с последующим обсуждением.

3. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины:
1. Библиография:
Бибихин В. Лес. Спб., 2011.
Бородай Т. Рождение философского понятия. Бог и материя в диалогах Платона. М., 2008.
Гольбах П.А. Система природы, или о законах мира физического и мира духовного // Гольбах П.А. Избранные произведения в двух томах. Т. 1. М., Соцэкгиз, 1963.
Ламетри Ж. Человек-машина // Ламетри Ж. Сочинения. М., 1983.
Ламетри Ж. Человек-растение // Ламетри Ж. Сочинения. М., 1983.
Ленин В. Материализм и эмпириокритицизм // Ленин В. Полное собрание сочинений. Т. 18. М., 1968.
Мейясу К. После конечности. Эссе о необходимости контингентности. Екатеринбург, Москва, 2015.
Топоров В. Мировое дерево: Универсальные знаковые комплекты. Т. 1. М.: 2010.
Турчин А. Структура глобальной катастрофы: Риски вымирания человечества в XXI веке. М., 2011.
Харман Г. Четвероякий объект: Метафизика вещей после Хайдеггера. Пермь, 2015.
Шеффер Ж.-М. Конец человеческой исключительности. М., 2010.
Bogost I. Alien Phenomenology, or What it’s Like to Be a Thing. Minneapolis, London, 2012.
Brassier R. Alien Theory. The Decline of Materialism in the Name of Matter. Thesis submitted in partial fulfilment of the requirement for the degree of Doctor of Philosophy in Philosophy. University of Warwick, Department of Philosophy, 2001.
Brassier R. Nihil Unbound. Enlightenment and Extinction. 2007.
Bryant L. Onto-Cartography. An Ontology of Machines and Media. Edinburgh, 2014.
Land N. Fanged Noumena. Collected Writings 1987–2007. Falmouth, NY, 2012.
Negarestani R. Cyclonopedia. Complicity with anonymous materials. Melbourne, 2008.
Trigg D. The Thing: A Phenomenology of Horror. Winchester, Washington, 2014.

2. Фильмография:
Авалон (Avalon, 2001)
Бэтмен против Супермена: На заре справедливости (Batman v Superman: Dawn of Justice, 2016)
Война миров Z (World War Z, 2013)
Дагон (Dagon, 2001)
Капля: Капля (The Blob, 1958), Капля (The Blob, 1988)
Князь тьмы (Prince of Darkness, 1987)
Куотермасс и колодец (Quatermass and the Pit, 1967)
Люди Икс: Апокалипсис (X-men: Apocalypse, 2016)
Матрица (The Matrix, 1999)
Муха (The Fly, 1986)
Первый мститель: Противостояние (Captain America: Civil War, 2016)
Неуязвимый (Unbreakable, 2000)
Нечто (The Thing, 1982)
Нирвана (Nirvana, 1997)
Планета обезьян: Планета обезьян (Planet of the Apes, 1968), Под планетой обезьян (Beneath the Planet of the Apes, 1970), Бегство с планеты обезьян (Escape from the Planet of the Apes, 1971), Планета обезьян (Planet of the Apes, 2001), Восстание планеты обезьян (Rise of the Planet of the Apes, 2011)
Район №9 (District 9, 2009)
Робот по имени Чаппи (Chappie, 2015)
Тринадцатый этаж (The Thirteenth Floor, 1999)
Трон (Tron, 1982)
Хранители (Watchmen, 2009)
Четвертый вид (The Fourth Kind, 2009)
Чужие среди нас (They Live, 1988)
Чужой: Чужой (Alien, 1979), Чужие (Aliens, 1986), Чужой 3 (Alien3, 1992),  Прометей (Prometheus, 2012)
Экзистенция (eXistenZ, 1999)

3. Игрография:
Asura’s Wrath (2012)
Deus Ex: Human Revolution (2011)
The Last of Us (2013)
Metal Gear: Metal Gear (1987), Metal Gear Solid (1998), Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots (2008), Metal Gear Solid V: The Phantom Pain (2015)
Neverdead (2012)
Plants vs Zombies (2009)
Prototype 2 (2012)
Proteus (2013)
Resident Evil: Resident Evil (1996), Resident Evil Zero (2002), Resident Evil 4 (2005)

4. Отчетность
Для отчетности слушателям необходимо написать эссе по одной из тем курса (по согласованию с преподавателем).

