Вопросы к зачету:

1. Что такое креативность?
2. Что является средством коммуникации между человеком и нейросетью?
3. Назовите крупнейшие арт-кластеры России.
4. Какие профессии не заменит искусственный интеллект? 
5. Какие крупнейшие арт-дома вы знаете?
6. Что входит в арт-индустрии?
7. Что относят к признакам креативной среды?
8. Кто является основными игроками арт-рынка?
9. Какие стратегии маркетинга использует Cirque du Soleil для привлечения зрителей?
10. Какова основная бизнес-модель Cirque du Soleil?
11. Как Cirque du Soleil распределяет свои расходы?
12. Какие инновации в бизнес-модели Cirque du Soleil сделали его популярным по всему миру?
13. Какова целевая аудитория Cirque du Soleil, и как они привлекают эту аудиторию?
14. Какие компетенции и навыки необходимы для успешного управления бизнесом Cirque du Soleil?
15. Какие факторы влияют на финансовую устойчивость Cirque du Soleil?
16. Каковы ключевые показатели успеха Cirque du Soleil?
17. Какие вызовы и возможности стоят перед бизнес-моделью Cirque du Soleil в современном мире?
18. Какие технологии используются для создания масштабных декораций в оперных постановках?
19. Какие преимущества технологических декораций перед традиционными?
20. Какие оперные постановки с технологичными декорациями считаются самыми успешными?
21. Какие инновации в области декораций применяются в современных оперных постановках?
22. Как технологии помогают создавать атмосферу и аудиовизуальный эффект на сцене?
23. Какие компании специализируются на создании технологичных декораций для опер?
24. Какие технические вызовы могут возникнуть при создании масштабных декораций для оперы?
25. Какие новые технологии позволяют улучшить качество и реализм декораций на оперных сценах?
26. Какие факторы необходимо учитывать при выборе технологических декораций  для конкретной оперной постановки?
27. Какие преимущества могут получить зрители благодаря использованию технологичных декораций в опере?
28. Какие технологии используются в бизнес-модели Кибернетического театра?
29. Какие преимущества предлагает использование аватаров и других технологий в шоу и концертах?
30. Какие задачи решает бизнес-модель Кибернетического театра?
31. Каковы основные цели и стратегии развития таких проектов?
32. Как взаимодействует публика с аватарами на концертах и шоу?
33. Каким образом монетизируется бизнес-модель Кибернетического театра с аватарами?
34. Какие технологические инновации используются для создания аватаров в шоу и концертах?
35. Каковы основные вызовы и проблемы, с которыми сталкиваются компании, реализующие бизнес-модель Кибернетического театра с аватарами?
36. В чем отличие между бизнес-моделью Кибернетического театра с аватарами и традиционными шоу и концертами?
37. Каким образом такие проекты влияют на развитие индустрии развлечений и медиа?

