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Программа зачета
1. Текущий контроль и итоговая аттестация проводятся в форме «Зачета» на основе разбора подготовленных слушателями эссе по теме лекций и выполненных задач и упражнений по визуализации моделей предметной области
2. В рамках текущего контроля «Зачет» проводится по материалам одной лекции, в рамках итоговой аттестации – по всему курсу. 
3. За каждое занятие каждый слушатель получает оценки, которые на итоговой аттестации агрегируется.


Примерные варианты вопросов к зачету:

1. Определение бизнес-анализа и его роли в разработке ИС
2. Отличие бизнес-анализа от системного анализа
3. Влияние бизнес-процессов на формирования требований к ИС
4. Документирование требований: спецификации, диаграммы прецедентов, пользовательские истории
5. Классификация требований к ИС
6. Функциональные и нефункциональные требования. Примеры.
7. Разработка и приоритизация требований.
8. Управление изменениями требований.
9. Природа изменений в требованиях на протяжении жизненного цикла проекта
10. Стратегии управления изменениями
11. Документирование изменений и их влияние на проект
12. Роль бизнес-аналитика в процессе разработки ИС
13. Обзор Agile и Scrum в контексте бизнес-анализа
14. Эффективные методы коммуникации между членами проектной команды
15. Принципы Agile.
16. Итеративная и инкрементная разработка. 
17. Роли в Scrum
18. События Scrum
19. Что текое Ретроспектива (Sprint Retrospective)?
20. Манифест Agile и его значение в процессе разработки ПО
21. Двенадцать принципов Agile
22. Сравнение аксиом Эдварда Деминга и принципов Agile
23. Лучшие практики IBM Rational Unified Process (RUP)
24. Лучшие практики IBM RUP и их связь с поддержкой эффективных коммуникаций в проекте
25. Связь лучших практик IBM RUP с аксиомой Брукса
26. Концептуальная целостность проекта по Бруксу и ее связь с практиками IBM RUP
27. Документ Vision в IBM RUP: назначение и важность.
28. Отличия управления проектом от управления проектом разработки ПО
29. Как цикл Деминга PDCA связан с процессами разработки ПО?
30. Роль параметра KPI в цикле Деминга
31. Основные элементы диаграммы классов на UML.
32. Основные элементы диаграммы сценариев использования на UML.
33. Основные элементы диаграммы машины состояний на UML.

