
Партнёрство государства и гражданского общества  для решения социально значимых 

проблем с использованием цифровых технологий (ИИ) 

ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ – ДЕЛОВАЯ ИГРА 

 

Способ организации: работа происходит в 2-х группах, для каждой из которых существует 

свое задание. 

Условия задания: Студенка Анна Шустикова представляет идею своего социального проекта 

посредством доклада с презентацией, которая выведена на экран на всем протяжении 

выполнения задания. Поэтому просьба к Анне, по возможности, сделать презентацию с  

наименьшим количество слайдов. Время доклада – 5 минут. 

Задания 

Группа 1. Разрабатывает бизнес модель  социального проекта Анны, которая должна 

состоять из следующих пунктов: 

1) Концепция проекта. 

2) Количественные и качественные цели проекта. 

3) План проекта: сроки выполнения,  перечень работ, роли и функции в проекте,  

ожидаемые результаты от каждого вида работ,  план работ, необходимые ресурсы, 

источники финансирования.  

 В перечень работ должна входить разработка цифровой платформы для 

реализации проекта. Эта деятельность находится на аутсорсе и ей занимается 

группа 2. 

 Необходимо на каждом шаге плана определить задачи ИИ для улучшения 

результата (возможно,  в каких-то видах работ он не будет использоваться). 

Время выполнения задания – 50 мин. 

Представитель группы презентует проект в виде устного выступления – 15 минут. 

Группа 2. Разрабатывает схему цифровой платформы для реализации проекта Анны. 

Платформа должна быть представлена в виде блок-схемы, на которой отображены: 

- участники платформы  и обозначены их функции; 

- основные блоки платформы и задачи, которые они выполняют; 

- указаны преимущества, которые получает каждый из участников платформы; 

-  требования к разработчикам – специалистам по цифровой архитектуре и ИИ. 

Ниже представлены примеры таких блок-схем. 

Блок-схемы нужно вывести на доску (нарисовать). Либо, если работа ведется на ноутбуке, 

вывести на экран с помощью USB-накопителяя (можно и посредством электронной почты). 

Представитель группы презентует проект в виде устного выступления – 15 минут. 



ПРИМЕРЫ БЛОК-СХЕМ: 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 


