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 Цели освоения курса: курс знакомит студентов с искусством повествования, востребованным в современном культурном пространстве. Умение создать увлекательный сюжет как никогда актуально в новых медийных, культурных, исторических и жанровых контекстах. Курс помогает как структурировать знания о подходах к анализу повествовательных текстов, так и освоить практические навыки создания небольших прозаических произведений (повесть, рассказ).

 Задачи курса: знакомство с основными нарратологическими инструментами; изучение базового понятийного аппарата, позволяющего анализировать повествования, их структурное устройство, медийную специфику, диалог между «автором» и «читателем», а также жанровые особенности литературного / творческого письма.

Общая трудоемкость (24 часа. Итоговая аттестация – зачет).

 Форма проведения: лекция (спецкурс); формы текущего контроля – два письменных задания (аналитическое эссе либо творческое задание на выбор в обоих случаях), зачет.

Планируемые результаты обучения по дисциплине:

Знать:

- содержание основных понятий нарратологической теории;

- специфику ряда теоретических концепций, применимых в анализе повествовательных текстов;
- контекстуальную обусловленность прозаического текста как культурного явления;

- основные принципы филологического анализа прозаического текста;
- основные принципы создания сюжетов;

- основные принципы и приемы создания малого прозаического произведения.

Уметь

- с помощью нарратологического инструментария анализировать прозаические произведения;
- анализировать прозаический текст в связи с культурно-антропологическими контекстами его создания и функционирования;

- применять полученные знания в практической деятельности, анализе конкретных культурных явлений;
- применять полученные навыки в практической деятельности, создании художественных и нехудожественных текстов.

Владеть:

- навыками самостоятельной работы с теоретическим и фактическим материалом по проблематике курса;
- навыками аналитической работы с художественным текстом (прозаическим);
- навыками создания малого прозаического произведения.

 Структура и содержание дисциплины.

	№ п/п
	Этап
	Виды учебной работы, включая самостоятельную работу студентов (с.р.с.) и трудоемкость (в часах)

	
	
	лекция
	с.р.с.
	семинар
	с.р.с.

	1
	Введение в проблематику курса. Событие как единица рассказа. Операции с событиями: флешбеки, флешфорварды (аналепсис и пролепсис), ретардация. Сюжет и фабула. Детерминация событий в фабуле. Смысловая связь событий в сюжете. Сюжет: экспозиция, завязка, конфликт, кульминация, развязка (пятиактная схема). Линейные и нелинейные сюжеты. Сюжетные линии. Проблема финала сюжетной линии. 
	2
	0
	–
	–

	2
	Персонаж как единица рассказа. Структура персонажа, мотивации персонажей, «путь героя». Протагонисты и антагонисты, их мотивации. Антагонисты без предыстории и антагонисты с предысторией. Эмпатическое соотношение с антагонистом. «Арка» персонажа: психологическая эволюция персонажа и ее значимость. Персонаж и рассказчик, персонаж как рассказчик. Типы рассказчиков (всеведущий, от первого, второго, третьего лица, ненадёжный). Точка зрения и фокализация.
	2
	0
	–
	–

	3
	Жанр. Универсальные повествовательные схемы (приключение, любовная история, история о тайне и загадке и т.д.) и жанровые формулы. Жанр как маркетинговая категория и авторско-читательский «договор». Игра с ожиданиями и конвенциями, фокусировка внимания читателя, эффекты узнавания и удивления. Жанровая компетенция, «мегатекст» жанра, работа с узнаваемыми образами и сюжетами.
	2
	0
	–
	–

	4
	Мир произведения. Онтологические правила и типы вымышленных миров. Неполнота вымышленного мира, лакуны, роль читателя в реконструкции мира текста. «Принцип реальности» и эстетическая иллюзия. Вовлечение читателя, погружение в мир текста. Повествовательные вселенные.
	2
	0
	–
	–

	5
	Детективная интрига: незнающий рассказчик. Постепенное раскрытие тайны: «улики» и «ложный след». Внутритекстовые «ребусы» как «ключ» к тайне. Метатекстовая роль «ребусов» (Э. По, «Похищенное письмо»; А. Конан-Дойл, «Обряд дома Месгрейвов»).
	2
	1
	
	

	6
	Деконструкция детективной интриги: перспективы персонажей как основа сюжета. Множественность точек зрения и осложнение детективной интриги. «Эффект Расёмона» (Р. Акутагава, «В чаще»).
	2
	1
	–
	–

	7
	Приключенческий сюжет и его деконструкция. «Путь героя» как основа приключенческого сюжета. Ненадёжный рассказчик и осложнение приключенческого сюжета. Мотивное письмо как способ раскрытия перспективы персонажа и создания атмосферы (Дж. Конрад, «Сердце тьмы»)
	2
	1
	–
	–

	8
	Подтексты в диалоге как способ раскрытия перспективы персонажей. Принцип «показывать, не рассказывать». Размещение сюжета за временными рамками рассказа. Драматургия диалога (Э. Хемингуэй, «Белые слоны»)
	2
	1
	
	

	
	Написание эссе либо творческого задания
	0
	2
	–
	–

	9
	Работа с узнаваемыми образами. Вампир. История персонажа (XVIII–XXI вв.), трансформации, значение. Конвенции, модификация и обогащение образа (повтор и вариативность), адаптация к новым контекстам (Ш. Ле Фаню, «Кармилла»; Г. Каттнер, «Я – вампир»)
	2
	1
	
	

	10
	Работа с узнаваемыми образами. Инопланетянин – «живой» персонаж vs функция («производная» от мира текста). Интеллектуальное и эмоциональное вовлечение читателя в текст. Моделирование читательских эмоций (сопереживание, отвращение и др.) (О. Батлер, «Мы все – одна семья»)
	2
	1
	–
	–

	11
	Язык и повествование. Словесная «ткань» произведения как «портал» в мир текста. Погружение, лакунарность текста, заполнение «пропусков» читателем и достраивание общей картины. Вымышленные языки – языковая система vs элемент мира текста (Т. Чан, «История твоей жизни»)
	2
	1
	–
	–

	12
	Повествовательные вселенные. «Правила» вселенной vs коммерческие установки vs индивидуальное авторское видение. Стратегии расширения вселенных: заполнение сюжетных лакун, включение новой точки зрения, развитие персонажных «арок» и т.д. Рецепция публики («Дюна», части 1 и 2, реж. Д. Вильнёв по роману Ф. Герберта «Дюна»)
	2
	1
	–
	–

	
	Написание эссе либо творческого задания
	0
	2
	
	

	
	Итого:
	24 
	12
	
	


7. Содержание дисциплины.

I. Персонаж как единица рассказа. Протагонист, антагонист, рассказчик. Фокализация и точка зрения.
II. Событие как единица рассказа. Фабула и сюжет. Структура сюжета. Линейные и нелинейные сюжеты.
III. Жанр. Универсальные повествовательные схемы и жанровые формулы. Жанровая компетенция, «мегатекст» жанра.

IV. Мир произведения. Онтологические правила и типы вымышленных миров. Вовлечение читателя, погружение в мир текста.

V. Детективная интрига и способы ее создания.

VI. Перспектива персонажа как способ осложнения детективной интриги.

VII. Приключенческий роман и его деконструкция за счет игры с перспективой персонажа.

VIII. Перспектива персонажа и подтекст как способ ее раскрытия.

IX. Работа с узнаваемыми образами: вампир. Обогащение образа, адаптация к новым контекстам.
X. Работа с узнаваемыми образами: инопланетянин. Персонаж vs функция.
XI. Язык и повествование. Погружение. Вымышленные языки.
XII. Повествовательные вселенные. Стратегии расширения вселенных.  

5. Рекомендуемые образовательные технологии.

Посещение лекций, написание двух письменных заданий, ответ на зачёте

7. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины.

7.1. Литература:

Основная литература:

1. Аристотель. Поэтика. Риторика. М.: Азбука, 2022.

2. Барт Р. Введение в структурный анализ повествовательных текстов // Французская семиотика: от структурализма к постструктурализму. М.: Издательская группа «Прогресс», 2000. С. 196–238.
3. Женетт Ж. Фигуры. В 2-х тт. М.: Издательство имени Сабашниковых, 1998. (Раздел «Повествовательный дискурс»).
4. Жолковский А.К., Щеглов Ю.К. К понятиям «тема» и «поэтический мир». URL: https://dornsife.usc.edu/alexander-zholkovsky/bib14/ [дата обращения 25.08.2024]
5. Зенкин С.Н. Теория литературы. М.: Новое литературное обозрение, 2018. (Главы 6, 9, 10).
6. Кавелти Дж. Изучение литературных формул // Новое литературное обозрение. 1996. № 22. С. 33–64. URL: https://www.metodolog.ru/00438/00438.html [дата обращения 25.08.2024]
7. Компаньон А. Демон теории. Литература и здравый смысл. М.: Издательство имени Сабашниковых, 1998. (Главы «Внешний мир», «Читатель»). 

8. Литературная энциклопедия терминов и понятий / под. ред. А.Н. Николюкина. М.: НПК «Интелвак», 2001.

9. Льюиз Д. Истинность в вымысле // Логос. 1999. № 3. С. 48–68. URL: https://www.ruthenia.ru/logos/number/1999_03/1999_3_05.htm [дата обращения 25.08.2024]
10. Тодоров Ц. Введение в фантастическую литературу. М.: Дом интеллектуальной книги, 1997. (Главы 2, 3).

11. Томашевский Б.В. Теория литературы. Поэтика. М.: Аспект Пресс, 1996.
12. Тынянов Ю.Н. О сюжете и фабуле в кино // Тынянов Ю.Н. Поэтика. История литературы. Кино. М.: Наука, 1977. С. 324–325.

13. Успенский Б.А. Поэтика композиции. М.: Искусство, 1970. (Раздел «Тематика»).
14. Шкловский В.Б. О теории прозы. М.: Издательство «Федерация», 1929.

15. Шкловский В.Б. Развертывание сюжета. Пг.: Издание «ОПОЯЗ», 1921.

16. Шмид В. Нарратология. М.: Языки славянских культур, 2003.
17. Chatman S. Story and Discourse. Narrative Structure in Fiction and Film. Ithaca; London: Cornell University Press, 1978.
18. The Cambridge Companion to Narrative. Cambridge Companions to Literature / D. Herman (Ed.). Cambridge, UK: Cambridge University Press, 2007.
19. The Routledge Companion to Imaginary Worlds / M.J.P. Wolf (Ed.). New York; London: Routledge, 2018.
Дополнительная литература:

1. Воглер К. Путешествие писателя: Мифологические структуры в литературе и кино. М.: Альпина-нон-фикшн, 2021.

2. Вольф Ю. Школа литературного и писательского мастерства. М.: Альпина-нон-фикшн, 2018.

3. Идлис Ю.Б. Осенило – написал. S.l.: Ridero, 2019.

4. Кэмпбелл Дж. Тысячеликий герой. СПб.: Питер, 2024.

5. Макки Р. Диалог: Искусство слова для писателей, сценаристов и драматургов. М.: Альпина-нон-фикшн, 2018.

6. Макки Р. История на миллион долларов: Мастер-класс для сценаристов, писателей и не только. М.: Альпина-нон-фикшн, 2018.

7. Пропп В.Я. Морфология волшебной сказки. М.: Лабиринт, 2000. 

8. Сёрль Дж.Р. Логический статус художественного дискурса // Логос. 1999. № 3. С. 34–47. URL: https://www.ruthenia.ru/logos/number/1999_03/1999_3_04.htm [дата обращения 25.08.2024]
9. Снайдер Б. Спасите котика! Все, что нужно знать о сценарии. М.: Эксмо, 2023.

10. Труби Дж. Анатомия истории. М.: Альпина-нон-фикшн, 2017.

11. Фрэй Дж. Как написать гениальный роман. В 2 ч. СПб.: Амфора, 2005–2007. 

12. A Companion to Narrative Theory / J. Phelan, P.J. Rabinowitz (Eds). Oxford, UK: Blackwell Malden, 2005.
13. Bal M. Narratology Introduction to the Theory of Narrative. Toronto: University of Toronto Press, 1999.
14. Brooks P. Reading for the Plot. Design and Intention in Narrative. Cambridge, MA: Harvard University Press, 1992.
15. Fludernik M. An Introduction to Narratology. New York; London: Routledge, 2009.

16. Handbook of Narrative Analysis. Frontiers of Narrative / L. Herman, B. Vervaeck (Eds). Lincoln; London: University of Nebraska Press, 2001. 

17. Handbook of Narratology / P. Hühn, J. Pier, W. Schmid, J. Schönert (Eds). Berlin: De Gruyter, 2009.

18. McKee R. Story: Substance, Structure, Style, and the Principles of Screenwriting. New York: ReganBooks, 1997.

19. Possible Worlds Theory and Contemporary Narratology / A. Bell, M.-L. Ryan (Eds). Lincoln; London: University of Nebraska Press, 2019.
20. Ryan M.-L. Narrative as Virtual Reality. Immersion and Interactivity in Literature and Electronic Media. Baltimore; London: John Hopkins University Press, 2001.
21. What Is Narratology?: Questions and Answers Regarding the Status of a Theory / T. Kindt, H.H. Müller (Eds). Berlin: De Gruyter, 2003.

7.2. Электронные ресурсы

1. Сайт «Creative Writing Studies»: https://philology.hse.ru/cwst/ 
2. Сайт «TV Tropes. The All-Devouring Popular Culture Wiki»: https://tvtropes.org/ 

3. Сайт энциклопедии «The Living Handbook of Narratology»: https://www-archiv.fdm.uni-hamburg.de/lhn/ 

8. Задания для самостоятельной работы:

Вопросы к зачету:

1. Фабула и сюжет. Возможные соотношения сюжета и фабулы.
2. Протагонист и антагонист, их роль в сюжете. Мотивации протагониста и антагониста.
3. Антагонист и его предыстория. Эмпатическое соотнесение с антагонистом. Разбор конкретного примера.

4. Эволюция персонажа: сложные «арки». Разбор конкретного примера.

5. Детективная интрига. Разбор конкретного примера.
6. Ненадежный рассказчик. Разбор конкретного примера.

7. Присутствие нескольких рассказчиков в тексте. Разбор конкретного примера.

8. Множественность точек зрения в рассказе. Разбор конкретного примера.
9. Метатекстовый комментарий в рассказе: что автор показывает, указывая на устройство текста?
10. Эволюция персонажа и путь героя, их функции. Разбор конкретного примера.
11. Сюжет-путешествие как основа приключенческой литературы и его особенности. 

12. Подтекст как способ раскрытия перспективы персонажа: принцип «показывать, а не рассказывать» («show, don’t tell»). Разбор конкретного примера.
13. Жанр и жанровые формулы. Разбор конкретного примера.
14. Жанр как маркетинговая категория. Функции и сферы применения. Разбор конкретного примера.
15. Жанровая компетенция, понятие «мегатекста». Разбор конкретного примера.
16. Функции узнаваемых образов, стратегии обогащения и модификации. Разбор конкретного примера.
17. Типы вымышленных миров, критерии разграничения. Разбор конкретного примера.
18. Лакуны и лакунарность текста, роль читателя в заполнении «пропусков». Разбор конкретного примера.
19. Стратегии создания и применения вымышленных языков в повествованиях. Разбор конкретного примера.
20. Стратегии обогащения и расширения повествовательных вселенных. Разбор конкретного примера.
