Письменное задание для слушателей МФК

«Поэтика необычайного: фантастика и вымысел в литературе XX-XXI вв.»

от 8 апреля 2020 г.
Назовите Ваши любимые электронные (или настольные) игры с фантастическими сюжетами. В чем состоит их привлекательность?
Можно указывать отечественные и зарубежные игры вне зависимости от времени их создания; можно указывать в том числе игры со сказочными и мифологическими сюжетами, если эти игры содержат вымысел (элемент необычайного).
Достаточно указать одну-две игры.

Срок выполнения задания – до 15 апреля включительно.

Размер ответа – не более 10 фраз.
